
 
1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2025-2026 

 

GROUPES SCOLAIRES  

ET PÉRISCOLAIRES 



 
2 

LE MUSÉE ERNEST COGNACQ 

Le musée de l’île de Ré 

 

Le musée Ernest Cognacq est un musée d’art et d’histoire, 

composé d’une aile contemporaine, d’un jardin et d’un hôtel 

particulier du XVe siècle.  

Etape incontournable pour découvrir l’île de Ré, labellisé 

Musée de France, il conserve les patrimoines historiques, 

militaires, artistiques et oraux de l’Île de Ré.  

Grâce à ses collections d’art et d’histoire, le musée propose un 

parcours chronologique et thématique présentant l’île de Ré à 

travers les siècles : naissance géologique, commerce du vin et 

du sel, fortifications classées à l’UNESCO, développement du 

tourisme, départ pour les bagnes coloniaux…  

Des salles thématiques sont consacrées aux peintres de l’île de 

Ré, à l’aventure maritime et au goût des collectionneurs du XIXe 

siècle pour la céramique.  

 

Chaque année, le musée propose des expositions temporaires 

d’art et d’histoire.  

 

 

 

 

 

 

Salle du réseau Vauban  

L’architecture militaire de Vauban est mise à l’honneur avec 

une salle consacrée au Réseau Vauban et ses 12 sites majeurs 

classés au Patrimoine Mondial de l’UNESCO depuis 2008. Les 

fortifications de Saint-Martin-de Ré sont représentées grâce à 

une maquette tactile inspirée du plan-relief de 1703. 
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Le service des publics du musée propose aux 

enseignants des activités et des supports de visite 

variés et adaptés à leurs projets pédagogiques. 

Pensés en lien avec les programmes scolaires, de la 

maternelle au lycée, et ceux de l'enseignement de 

l'Histoire des Arts pour tous les élèves, plusieurs types 

de visites sont possibles.  

L’approche ludique et participative est au cœur de 

notre approche de médiation.  
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LES VISITES COMMENTÉES 

Les fortifications Vauban  

À partir du CE2  

Découverte d’une partie des fortifications de 

Saint-Martin-de-Ré conçues par Vauban en 

1681. Au départ du musée et de la maquette 

tactile des fortifications, le parcours aborde les 

points forts de l’architecture militaire du XVIIIe 

en direction du front de mer et de la citadelle.  

Durée 1h 

 

 

 

Histoire de Ré  

À partir du CP  

Visite des collections permanentes du musée. 

Découverte de l’histoire de l’île de Ré, ses 

richesses et ses habitants, de la Préhistoire au 

XXe siècle, à travers les objets phare des 

collections du musée. Les élèves se repèrent 

dans le temps et découvrent les éléments 

d’identité du territoire rétais.  

Durée 1h 

Saint-Martin-de-Ré, antichambre des 

bagnes  

CM2 – Collège – Lycée  

La visite dévoile l’histoire des bagnes, de Louis 

XIV aux bagnes coloniaux. Elle suit le parcours 

des condamnés, qui, entre 1873 et 1938, 

partaient de la citadelle de Saint-Martin-de-Ré 

pour les colonies pénitentiaires de Guyane et 

de Nouvelle-Calédonie.  

Durée 1h 

 

 

Ré-Préhistorique  

À partir du CE2  

Visite centrée sur les collections archéologiques 

du musée, vestiges des premiers habitants de 

l’île de Ré, du néolithique à l’époque gallo-

romaine. Les élèves s’essaient ensuite à la 

classification et au dessin d’objets 

archéologiques.  

Durée 1h30 

 

 

LA VISITE LIBRE  

Visite en autonomie avec livret-jeu. 

Deux livrets adaptés : 4-7 ans et 8-12 ans.  

Durée 1h30 environ  
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LES VISITES - JEU 

Parcours sensoriel    

Pour les maternelles - CP  

Visite animée permettant de découvrir les 

différents éléments d’identité du territoire 

rétais : le sel, la vigne, les plages, les ânes en 

culottes… en sollicitant les cinq sens.  

Durée 1h 

Enquête dans les fortifications  

À partir du CE2 - en extérieur  

1686. Les fortifications de Saint-Martin-de-Ré 

accueillent de nouvelles recrues. Le groupe se 

forme sur le terrain et mène l’enquête afin de 

déjouer un complot contre le roi. Une visite 

ludique abordant les points forts de 

l’architecture militaire de Vauban.  

Durée 1h15 

 

Sur la Piste des Canets  

À partir du CE1  

Jeu de plateau sous la forme d’un grand jeu de 

l’oie à travers les collections du musée. Les 

élèves, en équipes, parcourent le musée avec 

leur livret de questions. Chaque bonne réponse 

leur permet de faire avancer leur canet vers la 

mare.  

Durée 1h30 

 

Rallye urbain « Hors les murs »  

Parcours adaptés du CE1 au Lycée - en extérieur 

Visite-jeu semi-autonome en équipes, dans les 

ruelles de Saint-Martin-de-Ré à la recherche de 

détails architecturaux insolites et d’informations 

historiques sur le patrimoine de la ville.  

Durée 1h30 

Idéal pour les grands effectifs. 

Des versions en anglais, allemand, anglais, espagnol 

et italien sont disponibles.  
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LES VISITES - ATELIERS 

 

 

Le tourisme, la céramique, les arts extra-européens, la navigation du 

temps de la marine à voiles, la peinture de paysage… la variété de nos 

collections permet d’illustrer de nombreuses thématiques autour de 

l’histoire et des arts.  

Contactez-nous. L’équipe du musée vous accompagne dans votre 

projet.  

 

Bons baisers de l’île de Ré  

Pour les GS - CP - CE1  

À partir de la riche collection de cartes postales 

anciennes du musée, les élèves découvrent les 

modes de vie et activités des rétais d’autrefois. 

Ils conçoivent ensuite leur propre carte postale 

en photocollage.  

 

La fureur de peindre  

À partir du CE2  

Inspiré de la « camelote » produite par les 

bagnards en Guyane et d’un poème d’Adrian 

Miatlev, cet atelier invite à créer une œuvre 

picturale à partir de pigments naturels.  

 

Cartographie  

À partir du CM1  

Histoire de la cartographie et ses codes de 

représentation à travers les cartes anciennes de 

l’île de Ré. Création d’une île imaginaire à l’encre 

et à la plume.  

 

Vous travaillez sur un sujet en particulier ?   

Durée des ateliers : 1h30 environ 

Effectif maximum par atelier : 25 élèves 

 

Le portrait  

De la maternelle au CE1  

Les enfants découvrent les codes du genre en 

peinture et partent en atelier détourner le 

portrait d’Ernest Cognacq ou de Louis XIV.   
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INFORMATIONS PRATIQUES 

 

 

 La totalité du musée est accessible aux 

personnes à mobilité réduite.  

 

 La salle pédagogique peut servir de 

repli le temps du repas pour les classes 

venant sur une journée  

 

 

 

 

 

 

Tarifs 
1 € pour la visite libre avec livret-jeu 

2.50€ par élève par animation 

Gratuit accompagnateurs, écoles et collège de 

l’île de ré (hors ateliers) 

 

Comment réserver ? 
Par téléphone ou par mail auprès du service 

des publics 

05.46.09.21.22 

servicedespublics@musec.fr 

Les réservations sont confirmées après 

signature d’un devis, au minimum quinze jours 

avant votre venue. 

Pour toute annulation moins de 24h avant la 

date, une indemnité forfaitaire de 30€ vous 

sera demandée. 

Horaires 
L’équipe du musée reçoit les groupes 

sur demande toute l’année, en semaine 

9h30 -12h30 / 13h30 -17h 

 

 
Hôtel de Clerjotte  

13 avenue Victor Bouthillier  

17410 St Martin de Ré  

www.musee-ernest-cognacq.fr 

 


